perfil profissional

DESIGNDEGAME

Design de Games - a profissdo do futuro e de multiplas faces
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Provavelmente, muitos nem sabem que  “Além dos jogos para computadores, ha mercado para desenvolvimento de ga
é possivel cursar uma faculdade de  paraTV, celulares, em aviGes e ainda para duas areas importantes que poucas p
Design de Games, ou fazer carreira na soas saber’n:.a peda'gogla ea pS|_coI09|a. Ha'mwtos jogos ser?do criados hoje

) ) . fins pedagdgicos. Ha também aplicagbes na area de fisioterapia, com o desen
area. E a surpresa pode ficar ainda  ,ot5 de simuladores, e até mesmo para treinamento militar, como j& ocoffeinos
maior ao descobrir as variadas atuagées  Estados Unidos”, afirma Antonio. Os nimeros de mercado parecem co ar as
que este profissional pode ter. E vocé afirmagtes de Antonio. Hoje, o segmento de games é o que mais fatura undo,
sabia ainda que este ¢ o setor que mais sypgrgndo aclassicae m|||qnar|a industria cmematograﬂc_a. No Bra préprio Mi-

. nistério da Cultura tem destinado verbas para o setor de jogos elg Icos e patro-

fatura hoje no mundo, superando a 540 empresas e concursos, "este 6 um momento excelenteyaBlilel os profissionais
milionaria industria cinematografica? daarea", reafirmaAntonio.

Em principio esta pode parecer uma carreira
para fanaticos por computador ou jogos
eletrénicos, mas acredite, nem é necessario ter
conhecimentos mais avangados de informatica
para poder cursar uma faculdade de Design de
Games. Sim, hoje existem cursos e
universidades para quem deseja seguir esta
desconhecida carreira. E a surpresa pode fica
ainda maior ao descobrir as variadas atuacoe!

que este profissional pode te

O designer de games Antonio Teoli, formado na
primeira turma no curso da Universidade
Anhembi Morumbi e hoje atuando na area, diz
que nao é necessario ser conhecedor de
informatica para freqlientar o curso. "As aulas
vao dar todo o embasamento necessario",
conta. Antonio Teoli esteve recentemente no
Cosin conversando sobre a profissdo com os
alunos do Curso Técnico.

Se os conhecimentos de informatica podem ser
simples, uma habilidade é necessaria, segundo
Antonio: criatividade. "Mas acho que no final
das contas isso hoje é fundamental em grande
parte das carreiras”, opina. Outro conhecimento
essencial para os interessados no curso:
dominio da lingua inglesa. "Quase todos os

livros durante o curso s&o em inglés", conta
O curso, de acordo com Antonio, abrange tudo

0 que envolve a producao de um jogo, Cg
musica, o desenho dos persong ’:!:
cenarios, a area de 3D, progra
posicdo de camera, ergonom 2.(
chamam de confortabiljgé@de), foto
jogabilidade, roteiro, mguk€ting, e ate es
de psicolg usuérios e aula
"inteliges ificial", que ensina co
prograa €0 portamento dos personagens
No caso da Anhembi Morumbi os
as no estudio de musica, onde
aprendem fazer muitos efeitos sonoros, nos
isticos, nos laboratdrios de informatica
€ na gameteca da universidade.
e O mercado de trabalho para o designer de
game é surpreendentemente mais amplo do
que pode parecer a principio.
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